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1-BILET

1. Kompyuterda masalalarni yechish bosgqichlariga ta’rif bering.
Yechimi:

Kompyuter yordamida har ganday muammoni hal gilish quyidagi bosgqichlarni oz ichiga
oladi:

* 1-bosgich: masalaning qo‘yilishi;

* 2-bosgich: masalaning matematik modelini tuzish;

+ 3-bosgich: algoritmlash;

* 4-bosgich: dasturlash;
* 5-bosgich: dasturni kompyuter xotirasiga Kkiritish;

* 6-bosgich: natija olish va tahlil etish.

2. A=rost, B=yolg‘on, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.
(B=>CV1A)V](A&B).

Yechimi:

(B=>CVI]1A)V](A&B)=(0=>1V0) v0=1V0=1. Javob: 1-rost.

3. Radiusi R ga teng aylana uzunligi va doira yuzini hisoblash dasturini
tuzing. Radius foydalanuvchi tomonidan kiritilsin.
Yechimi.

R=int(input(‘R="))
pi=3.14

L=2*pi*R
S=pi*R*R

print(‘L=",L,”S=",S)



2-BILET
Obyekt va modelga ta’rif bering. Misol keltiring.

Obyekt fm-t abjec;}um — narsa, anjom)
hagigatda mavjud bo'lgan, kuzatuv
(organish) jarayonining va subyektning
(kuzatuvchining) e'tibori garatilgan narsa
(predmet), jarayon(vogea), hodisa.

Model (lot. modulus = dlchov, me'yor) = biror hagigiy obyekt yoki obyektlar tizimining
obrazi yoki nusxasi bo'lib, u izlanish olib borilayotgan schaning ma'lum talablariga javeb
berishi zarur.

Belgili axborot modellariga doir misollar

Sxema Turar joy rejasi Chizma

Kompyuter modellariga misollar

1. A=rost, B=rost, C=yo‘lg‘on bo‘lganda, quyidagi (| AV | C)&(A< = >B=>C)
mantiqiy ifodaning giymatini toping?
(1 AV ] C)&(A< = >B=>C)=(0V1)&( 1< = >1=>0)=1V0=1. Javob:1-rost

2. Python dasturlash tilida kiritilgan sonni juft yoki toq ekanligini topuvchi

dastur tuzing.
a=int(input('a="))

b=a%?2
if b==0 in range:
print(b,'-juft son’)
else:
print(b,'-toq son')



3-BILET

1. Foydalanish sohasi bo‘yicha model turlariga ta’rif bering.

1. Foydalanish sohasi bo'yicha: o'quy, tajriba, o'yin, imitatsion, ilmiy-tadgigot modellari.

Oguv modellari oqitish jarayonida ishlatiladi. Bularga korgazmali gollanmalar,
trenajyorlar, o'gitish dasturlari kiradi.

Tajriba maodellari obyekini tadgig gilish hamda uning belajak  tavsiflarini
prognozlashtirish (bashorat gilish) uchun gellaniladi. Misol uchun, samolyot ganotining
modeli uning have ogimlariga garshiligini organish uchun aeredinamik quvurda “puflanadi®;

limiy-texnik modellar jarayon va hodisalarni tadqgig gilish uchun vyaratiladi. Bunday
modellarga momagaldirog elektrrazryadiniolish uchun qurilma, Quyoshtizimi sayyoralarining
harakatlanish maodeli, ichki yonish dvigatelining modellarini kiritish mumkin.

O'vin modellari = bu har xil oyinlar: rivojlantiruvehi, igtisediy, harbiy. Bunday modellar
yordamida ziddiyatli vaziyatlarni hal gilish, psixologik yordam ko'rsatish, turli vaziyatlarda
cbyektning harakat qilishini bashorat gilish mumkin.

Imitatsion modellar nafagat turli darajadagi aniglikda vogelikni aks ettiradi, balki uni
imitatsiya (taglid) giladi. Model bilan tajriba turli boshlang'ich holatlarda ko'p marotaba
takrorlanadi yoki turli sharcitlarga govyilgan shunga o%shash obyektlar bilan bir vagtda
otkaziladi, ushbu tajriba-sinov ishlar mobaynida real helatda biror-bir harakatlarning
cgibatlari organiladi va baheolanadi. Tadgigot natijalari bo'yicha xulosa gilinadi.

2. Quyidagi (A&B)=>A mantigiy ifoda uchun rostlik jadvalini tuzing.

A B A&B (A&B)>A
1 1 1 1
1 1 1 1
1 0 0 1
1 0 0 1
0 1 0 1
0 1 0 1
0 0 0 1
0 0 0 1

3. Berilgan uch xonali sonlar yig‘indisini hisoblash dasturini tuzing.
print('Uch xonali a va b sonlarini kiriting')

a=int(input('a="))

b=int(input('b="))

if a>99 and a<1000 and b>99 and b<1000:
print(a,'+',b,'=',a+b)

else:

print('kiritishda hatolik')




4-BILET

1. Statik va dinamik model turlariga ta’rif bering.

2. Vaqt omili (dinamikasi) bo'yicha: statik va dinamik modellar.

Statik modellar obyektni ma'lum vagt ichida u bilan sedir be'layotgan o'zgarishlarni
hisobga olmasdan aks ettiradi. Bu modellarda vagt cmili yo'g.

Statik model sifatida hafta davomida ortacha havo haroratining o'zgarishi grafigi,
vodorod va kislored atomlaridan tashkil topgan suv molekulasining maketi yokirasmi xizmat
gilishi murmkin.

Dinamik maodellar obyekining wvagt mobaynida o'zgarish jarayonini aks ettiradi.
Masalan, ma'lum bir hudud xaritasi, poliklinikadagi bitta tekshiruv natijasi.

2. Mantigiy sxema natijasini aniglang.
1 1
s[ anp | 3] orR |——{ Nor |

-

(1&0)V/1=0V0=0 (/ belgisi inkor o'rnida)

3. Python dasturlash tilida a satrdan step gadam bilan start indeksdan
boshlab end indeksgacha bo‘lgan belgilar ketma-ketligini girgib oladigan
sintaksisni misollar orqali tushuntiring.

a=input('a=')
b=len(a)
s=a[0:b:2]

print(s)



5-BILET

Taqdim etish usuli bo‘yicha model turlariga ta’rif bering.

3. Tagdim etish usuli bo'yicha: axborot (nomoddiy, mavhum) va moddiy modellar.

foddiy modellar modellashtirish cbyektlarining moddiy nusxalaridir. Misol uchun:
glebus = yer shari shaklining modeli, go'glirchog = inson tashqi ke'rinishining modeli, robot
- zararli ishlab chigarishda inson harakatlarining modeli.

Moddiy modellashtirishda anglashning eksperimental (tajriba) usuli gcdllanilsa,
nomoddiy modellashtirishda anglashning nazariy usulidan foydalaniladi.

Axborot modeli = bu obyekt, jarayon yoki hodisa xususiyvatlari va holatini tavsiflovchi
ma'lumotlar yig'indisi. Axborot modellari, o'z navbatida, belgili (maxsus belgilar, yani har
ganday formal til vositalari bilan ifodalangan axborot modeli) va verbal (og'zaki yvoki fikr
shaklidagi axborot modeli) modellar va aralash axborot modellarga ajratiladi.

Belgili axhorot modellari turli tillar (belgilar tizimlari)dan foydalangan holda quriladi.
Belgili axborot modeli takiiy tilda matn yoki dasturlash tilida dastur, formula (miscl uchun,
tog'rita'rtburchak yuzi S=ab) shaklida ifodalanishi mumkin. Belgili axborot modellariga misal
tarigasida gecgrafik xarita, grafik, diagramma va boshgalarni ko'reatish mumkin,

Verbal modellar og'zaki yoki fikr shaklidagi axborot modeli hiseblanadi. Ular biror-bir
axborot tashuvchisida (gog'oz, foto va kinoplyonka va b)) aks ettirilgan obyektlarning vizual
shakllaridan iborat. Bu turdagi modellardan ta'lim schasida (darsliklarda rasmlar, turli fanlar
boyicha oquv plakatlar) hamda obyekilarni tashqgi belgilar boyicha tasniflash kerak bdlgan
fanlarda (botanika, biologiyva, paleontologiva va b.) keng qgollaniladi.

Informatikada kompyuter yordamida yaratish va tadqig qilish mumkin be'llgan modellar
gollaniladi. Bu holda belgili modellar kompyuter va nokompyuter modellarga bo'linadi.

Kompyuter maodeli dasturiy muhit vositalar bilan ifodalangan matematik model
hiscblanadi. Hozirgi paytda kempyuter medellaming ikki turi mavjud:

tuzilmaviy-funksional modellar — kompyuter texnclogivalar yvordamida tavsiflangan
obyekining shartli ifodasi;

irmitatsion modellar — bu cbyekining turli sharcitlarda ishlash jarayonlarini ifodalash
irmkonini beruvehi dastur yoki dasturlar majmui.

1. A=yolg‘on, B=yolg‘on, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.
(B=>CV1A)V] (A&B)

A B C A B>C B>CV/A A&B I(A&B) [ B>CV/AV/(A&B)
1 1 1 0 1 1 1 0 1
1 1 0 0 0 0 1 0 1
1 0 1 0 1 1 0 1 1
1 0 0 0 1 1 0 1 1
0 1 1 1 1 1 0 1 1
0 1 0 1 0 1 0 1 1
0 0 1 1 1 1 0 1 1
0 0 0 1 1 1 0 1 1

2. Python dasturlash tilida “Tenologiya” so‘zidan “Texnol” so‘zini chigaruvchi
dastur tuzing.



a='Texnologiya'
s=a[0:6]

print(s)

6-BILET

1. Obyektlarni ifodalash vositasi bo‘yicha modellar necha turga bo‘linadi va

ularga misol keltiring.

4. Obyektlarni ifodalash vositalari bo'yicha.

a) Abstrakt modellar, o'z navbatida, ikki guruhga belinadi: matematik va igtisodiy
matematik modellar.

Matematik modellar cbyekining tuzilishi va o'zare boglanish gonuniyvatlarining
matematik munosabatlari, formulalari va matematik-mantigiy tavsifidan iborat. Matematik
modellar jarayon yoki hodisani tavsiflovehi matematik belgilar tizimi hiscblanadi.

AT G A

Igtisodiy matematik modellar yordamida igtisediy taraqgiyvotning eng  umumiy
gonuniyatlar tekshiriladi. Turli igtisodiy ko'rsatkichlar, jumladan, milliy daromad, iste'mol,
ish bilan bandlik, jamg'armalar, investitsiva ko'rsatkichlarining o'zgarishi wa nisbatini
tahlil gilish, uni cldindan aytib berish uchun murakkab iqtiscdiy modellar go'llaniladi. Anig
xojalik vaziyatlarini tekshirishda kichik igtiscdiy tizimlardan, murakkab iqtiscdiy tizimlarmi
tekshirishda, asosan, matematik modellardan foydalaniladi.

b) Fizik modellarda chyekining tabiati va tuzilishi asl nusxasi kabi bo'ladi, lekin undan
migdor (o'lchami, tezligi va hokazo) jihatidan farg giladi. Masalan, samolyot, kema, avtomobil,
poyvezd va boshgalarning modellari belishi murmkin.

Ri
—] e

L ®_,
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d) Biologik model tudi jonli cbyektlar

va ularning qismlari (hujayra, organizm wva r

]
hokazo)ga xos biologik tuzilish, funksiva va ,;'L'?
jarayonlarni  modellashtirishda go'llaniladi. ‘r
Biclogik model odam wva hayvonlarda o

uchraydigan ma’lum brir holat ok
kasalliklarni laboratoriyva hayvenlarida sinab
ka'rish imkonini beradi. Bunda shu holat yoki ..‘r .
kasallikning kelib chigish mexanizmi, kechishi,

ogibati kabilar tajriba asosida o'rganiladi.

2. A=rost, B=rost, C=yolg‘on bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.

A&BVC.




1&1V0=1V0=1. Javob:1-rost.

3. Dastur natijasini aniglang.
>>> a=input().split('-')

1478-658

>>> al =int(a[0])
>>> a2 =int(a[1])
>>> b =al-a2

>>> print(b, end=";")
Javob:
>>> 820;

7-BILET

1. Algoritm tushunchasi va uning kelib chiqish tarixi hagida tushuncha bering

Inson hayoti davomida har kuni katta-kichik vazifa yoki masalalami hal etishni, turli
ka'rsatmalami bajarishni, harakatlar rejasini tuzishni yoki tuzilganrejaga muvolig ishlarni amalga
ashirishni o'z oldiga magsad qilib go'yadi. Masalan, bironta masalani yechish yo'llarini daftarga
yozish, gandaydir bir taom yoki gandolat mahsulotin tayyorlashda unga oid ka'rsatma (retsept)-
lardan foydalanish, maishiy texnika vositalarini ishlatishda uning yo'rignomalaridan foydalanish,
kimgadir birar manzilga yetib borish yo'lini tushuntirish va hokazo.

1. Biz muayyan harakatlarni amalgs oshirishdan awal oz oldimizga qanday @
maqgsadni go'yamiz?
2 Algoritm nima, uning kelib chigish tarixini bilasizrmi?

{ 3. Algoritm ijrochisi nima, nimalar algoritm jjrochisi bolishi mumkin?

Algoritm so'zi va tushunchasi |X asrda yashab ijod
etgan buyuk alloma Abu Abdulloh Muhammad ibn Muso
al-Xorazmiy (783 = B50) nomi bilan uzviy bog'lig. Algoritm
50'2i akXorazmiy nomini Yevropa olimlari tomonidan buzib
talaffuz gilinishidan kelib chiggan. Al-Xorazmiy arifmetikaga
bag'ishlangan “Alkitob almuxtasar fi hisob al-jabr va al-
mugobala® nomli risolasida birinchi bo'llib o'nlik sanog
sistemasining prinsiplari va undagi to'rt amalni bajarish
goidalarini asoslab bergan. Olimning “al-Xorazmiy® nomi esa
“algoritm® shaklida fanda abadiy o'rnashib golgan.




2. A=yolg‘on, B=rost, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.

7 BV] A&CV A=>C&BVA
/1V/0&1V0=0V1&V0=0V0=0 Javob: 0-yolg'on.

3. “O‘zbekiston vatanim manim!” iborasini 10 marta chigaruvchi dastur tuzing.

a='0"zbekiston Vatanim, manim!'

print(a*10)
8-BILET

1. Algoritmning qanday xossalari bor va ularga misollar keltiring.

Endi algoritmlarning ascsiy xossalari bilan tanishib chigamiz.

Duskrethik. Algoritmni chekli sondag oddiy ko'rsatmalar ketma-ketligi shaklida
ifodalash kerak.

Aniglilk.  Algoritrmda  ijrochiga  berilayotgan ko'rsatmalar yagona manoga ega,
anig mazmunli bo'llishi hamda fagat algoritmda ko'rsatilgan tartibda bajarilishi shart.
Ko'rsatmadagi noanigliklar ko'zlangan magsadga erishishga to'sginlik giladi. Masalan,
“ozgina o'ngga yurilsin® (ozgina deganda, ganday masofa nazarda tutilgan = 100 metrmiyoki
507, *keragicha shakar solinsin® (kerak deganda, gancha shakar nazarda tutilgan = 1 choy
goshigmi yoki 1 osh goshig?), “dastur ishga tushirilsin® (gaysi dastur?) kabi ka'rsatmalar har
xil {aksariyal hollarda keraksiz) natijalarga olib keladi.

Tushunarilik. |jrochiga tavsiya etilayotgan ko'rsatmalar unga tushunarli bolishi,
ijjrochining imkaniyatlariga javob berishi shart. Aks holda, ijrochi oddiy amalni ham bajara
almay golishi mumkin. Agar jjrochi inson bo'lsa, u holda algoritm inson tushunadigan til,
unirg bilimi, hayotiy tajribasi kasbiy malakasi, yoshi, golaversa, jismoniy imkoniyatlaridan
kelib chigib tuzilishi kerak. Agar ijrochi texnik wosita (masalan, kompyuter, slekiron soat,
dastgoh) bd'lsa, u holda algoritm shu texnik vositaning imkaniyatlaridan kelib chigib tuzilishi
lozim.

Demak, berilayotgan har ganday ko'rsatma ijrochining ko' rsatmalar tizimidan alinishi,
ya'ni ijrochi uniganday bajarishni bilis hi kerak ekan.

Ommawplik. Har bir algoritm, o2 mazmuniga ko'ra, bitta turdagi masalalarning
barchasi uchun yarogli bollishi lozim, Masalan, ikkita oddiy kasrning umumiby masrajini
topish algoritmi har ganday kasrlar umumiy maxrajini topish uchun o'rinli bo'lsa, berilgan
ikkita natural sonning eng katta umumiy bo'luve hisi (EKUB)NI topishning Yevkhd algoritrmi
ham barcha natural sonlar uchun o'rinlidir,

2-misael. n va monatural sonlarning eng katta umumiy bo'luwe hisi topilsin.

1) bashlansin;

) agar n = m bo'lsa, i natija deb clinsinva &-bandga otilsing

3 nowvam sonlarning kattasi aniglansin;



4 nvam sonlarning kattasi o'zi bilan kichik sonning ayirmasiga teng deb alinsin;

5) 1-bandga o'tilsin;

&) tugallansin.

Matyaviyik. Har bir algoritm chekli sondagi gadamlardan keyin albatta natija berishi
lozim. Chekli gadamlar bajarilganidan keyin go'yvilgan masala yechimga ega emasligini
aniglash ham natija hisoblanadi. Algoritm har doim ham avvaldan ko'zlangan magsadga

erishishga olib kelmasligi mumkin. Bunga ba'zan algoritmning noto’'g'ri tuzilganligi yoki
boshga xataliklar sabab bdladi. Lekin salbiy natys ham natija deb gabul gilinadi.

2. A=yolg‘on, B=rost, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.
(A&B)V(B=>CV] A)= (0&1)V(1=>1V] 0)=0V(1=>1)=0V1=1

Javob: 1-rost

3. Kiritilgan so‘zni teskarisini chigaruvchi dastur tuzing.

a=input()
print(a[::-1])

9-BILET

1. Algoritmning mantiqiy tuzilishiga ko‘ra necha turga bo‘linadi va ularga tarif
bering.

Har ganday algoritvm mantigiv tazilishga., va'ni bajarilish
tartibiga garab uch asosiyv turga bo'linadi: chizigli, tarmoglanuvehi
va takrorlanuvchi.

Chiziqli algoritmlar. Barcha ko‘rsatmalari keuma-ket jowv-
lashish tartibida bajarib boriladigan algoritmlar chizigli algo-
ritmlar deviladi. «Chov damlashs», doira vuzini hisoblash algo-
ritmlari chizigli algoritmlarga misol bo‘ladi. Lekin havotimiz-
dagi juda ko'p jaravonlar shartlar asosida boshgariladi.

Tarmoqglanuvchi algoritmlar. Shariga muvofiq bajariladigan
ko‘rsatmalar ishtirok etgan algoritmlar tarmoglanuavchi algo-
ritmlar deb ataladi. Algoritmlarming bu turn havotimizda har
kuni va har gadamda wchravdi. Eshikdan chigishimiz eshik
ochiq voki vopigligiga, ovgatlanishimiz qgornimiz och wvoki
to*gligiga voki taomning turiga. ko‘chaga Kivinib chigishimiz
ob-havoga, biror jovga borish uvwchun transport vositasini
tanlashimiz to*lash imkonimiz bo®lgan pulga bog*ligdir. Demak,
tarmoglanuvchi algoritmlar chizigli algoritmlardan tanlanish
imkonivati bilan farglanar ekan. Avwvalgi darslardagi kvadrat
tenglamani vechish. ikki sonning EKUBini topish algoritmlari
tarmoglanuvcechi algoritmlarga misol boladi.

—1, agar x < 0

1-misol. Algoritm ¥ =10 agar x =0 formula yordamida berilgan.
L, agar x =10



Takrorlanuvchi (siklik) algoritmlar. Masalalarni tahlil etish jarayoni-
da algoritmdagi ba'zi ko*rsatmalar takroran bajarilishini kuzatish mum-
kin. Masalan, eng katta kvadratlar kesib olish masalasi (4-dars, 5-misol),
Evklid algoritmi ( 5-dars, 2-misol).

Havotimizda ham juda ko'p jarayonlar takrorlanadi. Masalan,
darslarning har hafta takrodanishi, har kuni nonushta qgilish voki maktabga
borish va hokazo. Ko'‘rsatmalari takroriv bajariladigan algoritmlar
takrorlanuvehi algoritmlar deb ataladi.

2. A=rost, B=yolg‘on, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.

B&(AVC)V((AVB)=>C)&(A<= >B)VC= 0&(1V1)V((1V0)=>1)&(1<=
>0)V1=08&1V(1=>1)&0V1=1

3. split() usulidan foydalanib, “2006+1980+1984+2009"” satrini dasturga
kiriting va berilgan ifodani hisoblash dasturini tuzing.
a=input().split()

b1=int(a[0])
b2=int(a[1])
b3=int(a[2])
ba=int(a[3])

print(b1+b2+b3+b4)



10-BILET

1. Algoritmning tasvirlash usullari hagida ma’lumot bering.

1. Algoritmning so'zlar yordamida ifodalanishi. Bu usulda jjrochi uchun beriladigan
har bir ko'rsatma tabiiy tildagi jumlalar, so’zlar orgali buyrug shaklida beriladi. Bunda
algoritmning har bir buyrug'i jjrochiga tushunarli so'zlar argali ifodalanadi.

Algaritmlarning so'zlar yordamida ifodalanishiga oid misol keltirib o'tamiz.

1-masala. Tomonlariga ko'ra to'g'ri to'rtburchakning perimetri, diagonali va yuzasini
hisoblash:

1) boshlansin;

2) tamanlar giymati kiritilsin {a, B);

3) perimetr giymati hisoblansin (P);

4) diagonal giymati hisoblansin (D);

8) yuzasi hisoblansin {5);

&) perimetr, diagonal va yuza giymatlari chop etilsin;

71 tugatilsin.

2. Algoritmning formulalar yordamida ifodalanishi. Bu usulda algoritmning har bir
amali matematik formulalar yordamida ifodalanadi. Algoritm amallarini ifodalashda oddiy

matematik yozuvlardan foydalanish mumkin. Bu usuldan matematika, fizika, kimyo kabi anig
fanlardagi formulalarni o'rganis hda foydalaniladi. Bu usulga ba'zan analtik ifodslash ham
deyiladi.

Erdi 1-masalaning formulalar yordamida ifodalanishini ka'rib chigamiz:

1) boshlansin;

2) to'rtburchak tomaonlari & va b ning giymatlari aniglansin;

3) P=2a+Xh;

4) D=+{a"+b7);

5] S=a*b;

o) B Dwva S giymatlar chop etilsing

71 tugatilsin.

3. Algoritmning jadval yordamida ifedalanishi. Algoritmning bu tareda tasvirlanishidan
ham ko'p foydalanamiz. Masalan, maktabda go'llanib kelinayotgan dars jadvali, Pifagor jadvali,
kimyowly elementlar jadvali va h. k. Funksiyalarning grafiklarini chizishda ham algoritmlar
giymatlariningjadvali ko' rinishlaridan foydalanamiz. Bunday jadvallardan foydalanish algoritmilari
sodda bdlganligi tufayli, ularni o’zlashtirib olish oson.

Birar funksiyaning grafigini chizish uchun ham funksiyaning argument giymatlariga
mos giymatlar jadwvalini hosil gilamiz. Bu ham algaritmning jadval ko'rinishiga misol bo'la
oladi. Masalan, y=x*+2 algoritmi asosida harakat gilayotgan ijrochi o'tadigan nugtalarning
ba'zilari ko' rsatilgan quyidagi jadval bilan matematikadan tanis hsiz:

x -4 -3 -2 =il 0 1 2 3 4
Y 18 11 & 3 2 3 5] 11 18

4. Algoritmning grafik shaklda ifodalani shi. Algoritmning bu ko'rinishdagiifodasi sizga
avvaldan tanish, chunki matematika kursida chizilgan grafiklarning ko'pehiligi algoritmning
grafik usulda berilishiga misol bo'ladi. Bundan tashgarl shahar yoki turar joy mavzelarida
jowlashgan uylar ywoki inshoatlarning joylashis b sxemasi, biror uy hamda inshoaotlarni izlash



va harakatlanish boyvicha berilgan karta-sxemalari, avtobuslarning yo'nalish sxemasi ham
burga misol bo'la oladi.

Algaritmlas h asoslarini o' rganishning yana bir gulay grafik shakli blok-sxema usulidir.
Blok-sxemalar yo'nalish chiziglari argali tutashtirilgan ma’lum buyrug yoki ko'rsatmani aks
ettiruvchi maxsus geometrik shakl = bloklardan tas hkil topadi.

Blok-sxemalarni tuzishda foydalaniladigan asosiy sodda geometrik figuralar
quyidagilardan ibarat:

Blokning nomi Blokning ko' rinishi Blokning vazifasi
;‘laiﬁrlgg;'_ln; (— \/I Algonitrm blok-sxemasining
bo hilaniz hi va tugashida gofllaniladi.

tugatish bloki

Oastlabki malurmmatlar kintishni
Kinti=zhys a / tashkil gilish va olingan
chigarish bloki 2 @ lurmatlarni chigarnsh
uchun =izmat giladi.
Crivrmat berish ywoki tegishli
kofreatmmalanni baarnishga «izmat
Funksianal blok | Qiladi. Tortburchak chiga
{operator blokiy bajarilizhi kerak boflgan buyrug
woziladi. Bir blokda bir nechta
buyrugni yozish mmurmkin.
Zhart tekshinsh crgali algartmmning
he — bajarilis h yonalishi belgillanadi.

; e Agar ramib ichida vozilgan shart
hMuqobil blok e —— orinli boflsa, u holda boshgaruy
“ha” tarnmag’i, aks halda, “ywo'q”
tanmmag’i boyvlab uzatiladi.
Parametri takrorlanish jarayoenni
ta=hkil gili=zhda gollaniladi.
Eiklning takrorlanishlar sani va

ikl bloki = }—l Qadarmii malumm baolishi kerak.

EBlokning ichida =ikl parametrining
boshlangiich, vakuniy givmmati wva

uni szgartinish gadammi ko reatiladi.

- = Cldindan yvamtilgan yvordamachi
iz dastur bk [ | algoritmga murag@at gilish
uchun ishlatiladi.
Fabarlami chaop J tatijalami bosib chigansh
etizh bloki L - uchun ishlatiladi.
. . Blok-sxemadagi harakat
Waofnalish bloki B yonalizhini ko' rsatadi.
- . _ vivimat bernsh ko' reat masi
O zlashtinsh bhoki = hisoblanadi.

5. Algoritmning dastur shaklida ifodalanis hi.

Hozirgi kunda juda kolp slgontrmik fillar mavjud bolib, ulsni dasterlash tillad deb
ataymiz Algortmik 1 — algonitmlarni bir =il va aniq yozish uchun ishlatiladigan belgilzshilar
va qoidalar tizimi Algortmik til oddiy tillga vaqgin bo'lib, u matematix belgllami (yugaorida
aytilganidek} o'z ichiga oladi Qo'vilgan masalalami yechish uchun tuzilgan algontmilami
tdgridareto’'g'n mashinaga kiritib, yechib bolmaydi, shu sababli vozilgan algomtmni birorta
algoritmik tilga o'tkazish zarur.

Har qanday algonitmik til oz qdilanilish sohasigas ega. Odatds, slgonitrnning kormmpyuter
tushurnadigan tikda yozilishi dastur deb ataladi. Kompyuter tushunadigan tilgs dasturlash tilli
deyiledii Jahands rminglab dasturlzsh tillard mavped va ulsrning soni yansda ortib bomogda.
Hozirgi kunda Pascal, Delphi, C, C++, Java, Phyton dasturlash fillari k=ng targzlgan va
arganish uchun gqulsy.

Yugonda konlgan algontrmilamni tasvirlash usullanning asosiy magsadi goivilgan
masalani yechish uchun zamur amallar ketma-ketligining eng qulay holatini aniglash va
inson tomonidan dastur yozilishini vaneda osonlashtinshdan iborat. Aslida dastur ham
algoritmning boshga bir kdrinishi bolib uinsonning kompyuter bilan mulogotini qulayrog
amalga ashirish uchun mdljallangan.



3. A=rost, B=yolg‘on, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.
(A<=>B)&(C=>A)&A.= (1<=>0)&(1=>1)&1=0&1&1=1.

4. Python dasturlash tilida ceil(3.5)+pow(2,6)-floor(-11.256) hisoblash dasturini

tuzing va natijani oling.

from math import*
print(ceil(3.5)+pow(2,6)-floor(-11.256))
javob: 80.0
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1. Chizigli algoritmga ta’rif bering va unga oid hayotiy misollar keltring.
Chizigh algoritm deb, barcha ko'rsatmalari hech ganday shartsiz, fagat ketma-ket
bajariladigan jamyonlarga aytiladi.

Bunga go'shishyoki ka'paytinsh natijalarini hisoblash, bir nechta o’zgaruvchilargiymatiarini
almashtirish, choy damlash, doira yuzini hisoblash kabilarni misol sifatida keltirish mumkin.
Chizigli algaritmlarning so'zlar yordamida berilishi, tavsiflanishiga oid misalni ko'rib chigaylik.

Chaoy damlash magsad qilib go'yilgan ba'lsin. U halda choy damlayotgan shaxs biz uchun

odatiy hol bdlib golgan guyidagi ishlarni ketma-ketlik tartibida bajarishi lozirm:
1) choynak gopgog’i ochilsing
2) choynak gayrnog suv bilan chayilsing
3) choynakka bir choy goshig migdorida qurug choy solinsing
4) choynak to'lguncha gaynagan suy guyilsing
5) choynakning gopgog’i yopilsing
&) choynak sochig bilan yopilib, besh dagigaga goldirilsin

2. A=rost, B=yolg‘on, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni
bajaring.

(7 B<=> A)VC=(T] B<=> A)VC=(1<>1)V1=1.

3. Python dasturlash tilida uzunliklari orgali berilgan a,b,c uchta kesmadan
uchburchak hosil gilish mumkin yoki mumkin emasligini aniglovchi
dastur tuzing.
a=int(input('a="))

b=int(input('b="))

c=int(input('c='"))

if a+b>c and b+c>a and a+c>b:
print(‘Mavjud')

else:

print(‘Mavjud emas')
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1. Tarmoglanuvchi algoritm hagida tushunchasiga izoh bering va hayotiy
misollar keltiring.

Agar hisoblash jarayoni gandaydir berilganshartning bajarilishiga garab turlitarmoglar
bo'vichadavomettirilsavahisoblashjarayonidaharbirtarmog fagat birmarta bajarilsa, bunday
hisoblash jarayonlariga tarmoglanuvehi algoritmlar deyiladi. Tarmoglanuvehi struktura,
odatda, gandaydir mantigiy shartni tekshirish blokini o'z ichiga oladi. Tekshirish natijasiga
ko'ra, tarmoq deb ataluvehi u yoki bu amallar ketma-ketligi bajariladi. Tarmoglanuvehituzilish
shart tekshirish natijasiga (ha yoki yo'q) garab ikki yo'ldan birini tanlash imkeniyatini beradi,
yani ko'rsatilgan tarmoqdan fagat bittasining bajarilishini ta'minlaydi.

Bu tuzilmalar, asosan, 2 xil = to'liq va gisgartirilgan ko'rinishda berilishi mumkin. Ular
quyidagi sxema orgali ifodalanadi:

-

1-misol. Berilgan A son 0 (nol)dan katta | Boshlansin :|
musbat son bolsa, u holda uning kvadratini b ¥ g
hisoblash algoritmini tuzing: A Kiritilsin:

1) boshlansin; ¥

2) A kiritilsin; ha 74— Vo'

3) agar A =0 bolsa, u holda 4-bandga o'tilsin; ¥ ““&Eif

4) natija A*A deb olinsin; A*A

5) tugatilsin. B

Bu misolda agar A = 0 bolsa, 4-banddagi L Tugatilsin )

korsatma bajariladi, aks holda, yani A = 0 shan g

haiarilea A-handdzani ba'reatrma haiaril s

2. Agar A=yolg‘on, B=“ “=>" bu ekvivalensiya amali”, C= “Mantigning
o‘rganish obyektini tafakkur tashkil etadi”, D=rost bo‘lsa, quyidagi
amallarni bajaring. (A<=>C)&(B=>D)VA

(A<=>C)&(B=>D)VA=(0<=>1)&(0=>1)V0=0&1V0=0V0=0

3. Python dasturlash tilida birinchi 1000 ichidagi tub sonni chigaruvchi dastur
tuzing.
for aiin range(2,1000):

b=0
c=[x for x in range(1,a+1) if a%x==0]
if len(c)==2:

print(a,'tub son')
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1. Takrorlanuvchi algoritm tushunchasi hagida ma’lumot bering.

Takrorlanuvchi algoritm deb, biron bir shart tekshirilishi yoki gandaydir parametrning har
«il giymatlari asosida algoritrmda takrorlanish yuz beradigan jarayonlarga aytiladi.

Shunday jarayonlar ham borki, ularning ayrim bo'laklari bir necha marta takrorlanadi.
hasalan, biror fandan test topshira olmagan, ya'ni “gonigarsiz” baho olgan o'guvchi toki testdan
‘gonigarli” baho clgunga gadar fanga oid mavzularni gayta-gayta o'gishiga, testga tayyorlanishiga
to'g'ri kelsa, 91=1*2*3*4*5*6*7*8*9 ifodani hiscblash uchun esa 8 marta ko'paytirish amalini
bajarishga to'g'ri keladi.

Bunday jarayonlar uchun algeritrlar tuzishda takrodanuvehi algoritmlardan foydalaniladi.

Takrorlanuvchi algoritmlar “i=i+1", "S=5+{" yoki "P=P*" ko'rinishidagi korsatmalarning
ishtiroki bilan ajralib turadi (* = ka'paytirish amali). Bunday ko'rsatralarning mohiyatini tushunish
uchun takrodanishning bir nechta gadamini ko'rib chigish lozim.

Odatda, vig'indi uchun boshlang'ich giymat (inglizchadan SUMM, yani vig'indi ma'nali
so'zning bosh harfi) S=0 va ko'paytma uchun (inglizchadan PRODUCT, ya'ni ko'paytma ma'noli
so'zning bosh harfi) P=1 deb olinadi, chunki bu giymatlar, ya'ni 0 va 1 lar, mos ravishda, yig'indi
va ko'paytrmaning natijasiga ta'sir etmaydi:

2. A(& 1 B)V'| A mantigiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

A B A /B A&/B A&/BV/IA
1 1 0 0 0 0
1 0 0 1 1 0
0 1 1 0 0 0
0 0 1 1 0 0

3. Berilgan so‘zdagi harflarni ikkidan chigarib, a harfi ishtirok etsa
umuman chigarmaydigan dastur tuzing.
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1. Algoritmning grafik shaklda tasvirlanishi hagida ma’lumot bering. Blok-
sxema tushunchasini izohlang.

Algaritmlas h asoslarini o rganishning yana bir gulay grafik shakli blok-sxema usulidir
Blok-sxemalar yo'nalish chiziglari orgali tutashtirilgan ma’lum buyrug yoki ko'rsatmani aks
ettiruwchi maxsus geometrik shakl = bloklardan tas hkil topadi.

Blok-sxemalarni

quyidagilardan iborat:

tuzishda

foydalaniladigan

asosiy  sodda geometrie figuralan

Blokning nomi

Blokning ko' rinishi

Blokning vazifasi

Algoritmni
boshlash
tugatish bloki

Algoritm blok-sxemasining
boshlanishiva tugashida go'llaniladi.

Kiritishy
chigarish bloki

Dastlabki ma'lumotlar kiritishni
tashkil gilish wa clingan
ma'lumctlarni chigarish

uchun xizmat giladi.

Funksional blok
[ocperator bloki)

Qiymat berish yeki tegishli
ko'rsatmalarni bajarishga xizmat
giladi. Te'rtburchak ichiga
bajarilishi kerak bo'lgan buyrug
yoziladi. Bir blokda bir nechta
buyrugni yozish mumkin.

hugobil blok

Shart tekshirish orgali algoritmning
bajarilish yo'nalishi belgilanadi.
Agar romb ichida yozilgan shart
o'rinli bo'lsa, u holda boshgaruw
*ha" tarmog'i, aks holda, "yo'g”®
tarmeog'i bo'vlab uzatiladi.

Sikl bloki

-~
I e
et

Farametrli takrorlanish jarayonni
tashkil gilishda go'llaniladi.
Siklning takrorlanishlar soniwva
gadami ma’'lum bolishi kerak.
Blokning ichida sikl parametrining
boshlang'ich, yakuniy giyvmati va
uni o'zgartirish gadami ke'rsatiladi.

Qism dastur bloki

Oldindan yaratilgan yordamchi
algoritmga murojaat gilish
uchun ishlatiladi.

®abarlarni chop
etish bloki

Matijalarni bosib chigarish
uchun ishlatiladi.

Yo'nalish bloki

Blok-sxemadagi harakat
vo'nalishini ko'rsatadi.

O'zlashtirish blolkki

Diymat berish ko'rsatmasi
hisocblanadi.




2. A=>C&BVA mantigiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

A B C C&B A=>C&B | A=>C&BVA
1 1 1 1 1 1
1 1 0 0 0 1
1 0 1 0 0 1
1 0 0 0 0 1
0 1 1 1 1 1
0 1 0 0 1 1
0 0 1 0 1 1
0 0 0 0 1 1

3. Kvadratni yuzini hisoblash dasturini tuzing.
a=int(input(‘a=’))

s=a*a

print(‘s=’,s)
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1. Blok-sxema tuzishda foydalaniladigan geometrik figuralar va ularning
vazifasi hagida ma’lumot bering.

Algaritmlas h asoslarini o rganishning yana bir gulay grafik shakli blok-sxema usulidir
Blok-sxemalar yo'nalish chiziglari orgali tutashtirilgan ma’lum buyrug yoki ko'rsatmani aks
ettiruwchi maxsus geometrik shakl = bloklardan tas hkil topadi.

Blok-sxemalarni tuzishda foydalaniladigan asosiy sodda geometrik figuralan
quyidagilardan iborat:

Blokning nomi Blokning ko' rinishi Blokning wvazifasi
Algoritmni - - B Ny -
boshlash 7 ( ™ Algeritm blok-sxemasining

M A boshlanishiva tugashida go'llaniladi.

tugatish bloki

Dastlabki ma'lumotlar kiritishni
Kiritishy e 7 tashkil gilish va clingan
chigarish bloki o s ma'lumctlarni chigarish
uchun xizmat giladi.
Qiymat berish yeki tegishli
_ ko'rsatmalarni bajarishga xizmat
Funksicnal blok giladi. Te'rtburchak ichiga
[ocperator bloki) bajarilishi kerak bo'lgan buyrug
yoziladi. Bir blokda bir nechta
buyrugni yozish mumkin.
Shart tekshirish orgali algoritmning
" bajarilish yo'nalishi belgilanadi.
o a . ¥og Agar romb ichida yozilgan shart
Muqgobil blok T o'rinli bo'lsa, u helda boshgaruw
*ha" tarmog'i, aks holda, "yo'g”®
tarmeog'i bo'vlab uzatiladi.

2. |1 (A&(AVBVC)) mantiqgiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

AVB [ AVBVC [A&AVBVC) | T(A&(AVBVC))
0

o|o|o|o|r ||| F| >
oO| ||| o|o| || m
oo | ol ol O

O|O| R PR k| k|
T N e T N
OO0 O
===

3. Berilgan 5 xonali sonni birinchi va oxirgi xonasi ragamlarini
yig’'indisini hisoblovchi dastur tuzing.
a=int(input('9999<a<100000 son kiriting'))

b=a//10000
0=a%10000

print(b,0,b+0)
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Protsessor  dasturlash tilida yozilgan
dasturni to'g'ridar-to’g'ri tushunmaydi. Buning
uchun  dasturni protsessor liliga  tarjima
gilzdigan (rrgamli ko'rinishga o'tkazib beruvehi)
tarjirman tili = translyatordan foydalaniladi.

Tarjimon tilining  ikkita  turi mavjud:
kompilyator va interpretator.

Kompilyator dasturlash tilida yozilgan
dastur kodlanni toilaligicha dgib, mashina
kodiga tarjima giladi va tarjima natijalarini
biajarilzdigan yaxlit bitta faylga yigadi.

Interpretator dasturlash tilida yozilgan
kodni  bosgichma-bosgich mashing  kodiga

1. Kompilyator va interpretator tushunchalariga ma’lumot bering.

TJayanch tushunchalax ‘

Dasturlash tili = inson va kompyuter
ortasidsgi rasmiy aloga til. UmaTum
qoidalsr asosids ma'lumotlarni gayta
ishlssh dastudarini yaratish vchun
gollandad.

IDE {Integrated Developrment
Environment = integrallz shgsn
dasturlash muhit]) = dasturchilar
uchun goshimehas funksiyalargs ega
bolgan maxsus matn mubarriri.

aylantirib, tahlil giladi va berilgan buyruglarni ketma-ketlikda bajaradi. Agar xatolik sodir bdlsa,

o'sha zahoti xabar beradi.

2. Dasturlash tillariga misol keltiring.

Dasturlash tillari juda kdp bo'lib, ularning har biridan dziga xos masalalarni yechishda

foydalanish mumkin. Quyida ularning eng mashhurlari hagidagi ma'lumaotlar bilan tanishamiz.

kompyuter operatsion
C tizimlarini yozish uchun
m’ljallangan til.

kampyuter, mabil telefan
JAVA va planshetlar uchun
dastur yozuvchi til

interfaol wehb-

dinamik web-saytlar yaratish

JAVASCRIPT saytlarni yozish uchun PHP . .
s . uchun ma'ljallangan til
rmc’ljallangan til.
dasturlarni o'rganish uchun turli TE'ETITIIE‘}:[”I['FCT: '_-"
SCRATCH eng mos vizuallashgan PYTHON surly fntefie: heimiar

dasturlash tili.

uchun mdljallangan
dasturlash tili.

Aksariyat dasturlash tillari, xususan, C++, Pascal, Java, Python wa boshgalar
integrallas hgan dasturlash muhiti {IDE)ga ega.

IDE (Integrated Development Ervironment = integrallashgan dasturlash muhiti) =
dasturiy ta'minot yamtish uchun dasturiy wositalar majrmui.

3 A<= >("] BVD)&A mantigiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

4. Berilgan uch xonali sondan ikkinchi ragamini chiqaruvchi dastur tuzing.
a=int(input('99<a<1000 son kiriting'))

b=a//10
0=b%10

print(o
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1. Aralash algoritm tushunchasiga izoh bering.

2

larkibida bir recha turdagi

(kombinatsiyalashgan) algoritm deyiladi.
Aralash algoritmlarga quyidagilar misol bo'ladi.
1-masala. Sinfda 25 nafar o'guwchi bor. Qancha o'guvehi informatikadan “g'lo” baho
olganligini aniglash algoritmi tuzilsin.

algoritmlar  gatnashgan

algoritmga

aralash

2-masala. Berilgan ikkita natural sonning eng katta umumiy bo'luvehisi (EKUB)ni topish
algoritmini so'zlar va blok-sxema yordamida ifodalang.

Bizga avvaldan ma'lumki, Yevklid

algoritmi  aynan aralash algoritmga
misal bdla oladi.

Quyida keltirilgan ikkita natumal
sonning eng katta umumiy bo'luvchisi
(EKUBInI topishning Yevklid algoritmi

ham barcha natural sonlar uchun
a'rinlidir.
A wva B natural sonlarning eng

katta umumiy bdluvehisi topilsin:

1) boshlansin;

2) agar & = B bo'lsa, M natija deb
olinsin va 6-bandga dtilsing

3) A va B sonlming kattasi
aniglansin;

4) A va B sonlarning kattasi o'zi
bilan kichik sonning ayirmasiga teng deb
olinsin;

5) Z-bandga dtilsir;

&) tugatilsin.

Boshlansin
¥
Ava B kiritilsin
¥
) - H'x._ ha
—_— = —
i A=B -
—
¥ yo'q
e
’ha—<"“- A=B f}ﬁ'q_
o
A= AB B = B-A
I |
I
¥
.—"/.-’ . N . /f
S chigarilsin /*’
v
Tugatilsin

(1 A& | B=>] C) mantiqgiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

o

A [B [C |/A [/B [IC [IA&B [IA&B=>IC |/\JA&/B=>IC)
1 [T [T |0 [0 |0 |o 1 0

1 (1 [0 |0 [0 |1 |o 1 0

1 [0 |1 |0 (1 |0 |o 1 0

1 [0 [0 |0 |1 |1 |o 1 0

0 |1 |1 [1 [0 [0 [0 1 0

0 |1 |0 |1 [0 |1 [0 1 0

0 |0 |1 |1 |1 [0 |1 0 1

0 |0 |0 |1 |1 |1 |1 1 0




3.

Foydalanuvchi tomonidan kiritilgan ixtiyoring satrni uzunligi hisoblovchi
dastur tuzing.
a=input('MATN KIRITING',)

n=len(a)

print(‘Matn',n,'belgidan iborat')
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Verbal model tushunchasini izohlang.
Axborot modeli — bu obyekt, jarayon yoki hodisa xususiyatlari va holatini tavsiflovchi

ma’lumotlar yig‘indisi. Axborot modellari, o'z navbatida, belgili (maxsus belgilar, ya’ni
har ganday formal til vositalari bilan ifodalangan axborot modeli) va verbal (og‘zaki yoki
fikr shaklidagi axborot modeli) modellar va aralash axborot modellarga ajratiladi.

2. ((AVB)=>C)& (A<= >B) mantigiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.
A B C AVB | (AVB)=>C | A<=>B | ((AVB)=>C)& (A<=>B)
1 1 1 1 1 1 1
1 1 0 1 0 1 0
1 0 1 1 1 0 0
1 0 0 1 0 0 0
0 1 1 1 1 0 0
0 1 0 1 0 0 0
0 0 1 0 1 1 1
0 0 0 0 1 1 1

3. Yoy uzunligi hisoblash dasturini tuzing.

from math import*
r=int(input('r="))
alfa=int(input(‘alfa="))
|=(2*pi*r*alfa)/360

print(‘l1=",1)
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1. Kompyuter modellarining qanday turlari mavjud va ularga izoh keltiring.
Informatikada kompyuter yordamida yaratish va tadqiq gilish mumkin bolgan modellar

go'llaniladi. Bu holda belgili modellar kompyuter va nokompyuter modellarga bdlinadi.

Kompyuter modeli dasturly muhit vositalari bilan ifodalangan matematik model

hisoblanadi. Hozirgi paytda kompyuter modellarning ikki turi mavjud:

tuzilmaviy-funksional modellar — kompyuter texnologiyalari yordamida tavsifiangan

obyektning shartli ifodasi;

imitatsion modellar — bu obyektning turli sharoitlarda ishlash jarayonlarini ifodalash

imkonini beruvchi dastur yoki dasturlari majmui.

Kompyuter modellariga misollar

2. AVB&C mantiqiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

A B C AVB AVB&C
1 1 1 1 1
1 1 0 1 0
1 0 1 1 1
1 0 0 1 0
0 1 1 1 1
0 1 0 1 0
0 0 1 0 0
0 0 0 0 0

3. ava c berilgan sonlardan a>c bo‘Isa, c dan a gacha bo‘lgan sonlarni osish
tartibida, aks holda kamayish tartibida kamayish tartibida chigaruvchi
dastur tuzing.

a=int(input('a='))
c=int(input('c="))

if a>c:




foriinrange(c,a+1,1):
print(i)
if a<c:
foriinrange(c,a-1,-1):

print(i)
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1. Tarmoglanuvchi algoritm hagida ma’lumot bering.

Agar hisoblashjarayoni gandaydir berilgan shartning bajarilishigagarabturlitarmoglar
be'yicha davom ettirilsava hisoblash jarayonida har bir tarmogfagatbirmarta bajarils a, bunday
hisoblash jarayonlariga tarmoglanuvchi algoritmlar deyiladi. Tarmoglanuwchi struktura,
odatda, gandaydir mantigiy shartni tekshirish blokini o'z ichiga oladi. Tekshirish natijasiga
ka'ra, tarmog deb ataluve bi u yoki bu amallar ketma-ketligi bajariladi. Tarmoglanuvehi tuzilish
shart tekshirish natijasiga (ha yoki yo'g) garab ikki yo'ldan birini tanlash imkoniyatini beradi,
ya'ni ko'rsatilgan tarmogdan fagat bittasining bajarilishini ta'minlaydi.

Bu tuzilmalar, asosan, 2 xil = to'lig va gisgartirilgan ka'rinishda berilishi mumkin. Ular

quyidagi sxema orqaliifodalanadi:

Turi So'zlar orqali Blok-sxema ko'rinishida Namuna

- ha

= hart ™
= agar shart | — Agar berilgan sonning
"E u holda - ragamlari yig'indisi 3ga

I ko'rsatmalar korsatmalar oldigsiz bo'linsa, u holda
. R guruhi yo'g qoidig ad o
E., guruhi oxiri bu son 3 ga karrali bo'ladi.
; 1

-E agar shart ha =7 ~~_ ydq A beril :

n hold < shart gar berilgan sonning

v k-:u'LrlﬁaTrr:Iar ] Nl [ ragamlari yigtindisi 3 ga
B | qurutit aks holda | | ko'rsatmalar | [ ko'rsatmalar | | @0!digsiz balinsa, u holda bu
£ kefraatimalar guruhil guruhiz san 3 ga karrali bo'ladi, aks
= e | holda 3 ga karrali bo'lmaydi.
I guruhiZ oxiri

: !

C

2. B&(AV | B) mantigiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.




/B AVIB B&(AV/B)

oo >
oo+ @
HOR O
=
==

3. S=2+4+6+8+...450 yig‘indini hisoblash dasturini tuzing.

s=0

foriinrange(2,51,2):
S=S+i

print('s=',s)
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1. Algoritmning dastur shaklida ifodalanishi hagida ma’lumot bering.

5. Algoritmning dastur shaklida ifodalanishi.

Hozirgi kunda juda ko'p algoritmik tillar mavjud bo'lib, ularni dasterlash tillar deb
ataymiz. Algortrmk 66 = algoritmlarni bir xil va anig yozish uchun ishlatiladigan belgilasblar
wa goidalar tizimi. Algoritmik til oddiy tilga yagin bo'lib, u matematik belgilarni {yugorida
aytilganidek) o'z ichiga oladi. Qo'yilgan masalalarni yechish uchun tuzilgan algoritmilarni
to'g'ridan-to'gri mashinaga kiritib, yechib bo'lmaydi, shu sababli yozilgan algoritmni birorta
algaritmik tilga o'tkazish zarur.

Har ganday algoritmik til o'z ge'llanilish sohasiga ega. Odatda, algoritmning kampyuter
tushunadigan tilda yozilishi dastur deb ataladi. Kompyuter tus hunadigan tilga dasturlash tili
deyiladi. Jahonda minglab dasturlash tillari mavjud va ularning soni yanada ortib bormaogda.
Hozirgi kunda Pascal, Delphi, C, C++, Java, Phyton dasturlash tillari keng targalgan va
o'rganish uchun qulay.

Yugorida ko'rilgan algoritmlarni tasvirlash usullarining asosiy magsadi golyilgan
masalani yechish uchun zarur amallar ketma-ketligining eng qulay holatini aniglash va
inson tomonidan dastur yozilishini yanada osonlashtirishdan iborat. Aslida dastur ham
algoritmning boshga bir ka'rinishi ba'lib, u insonning kompyuter bilan mulagotini qulayrog
amalga ashiris h uchunma'ljallangan.




2. A&(BVC) mantigiy mulohaza uchun rostlik jadvalini tuzing.

A B C BVC A&(BVC)
1 1 1 1 1
1 1 0 1 1
1 0 1 1 1
1 0 0 0 0
0 1 1 1 0
0 1 0 1 0
0 0 1 1 0
0 0 0 0 0

3. 0dan 50 gacha bo‘lgan tog sonlarni chigaruvchi dastur tuzing.

foriinrange(1,51,2):

print(i)
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1. Obyekt va modelga tE’rif bering.ﬂ
CObhyelkt {Jlof. abjectum — nnarss, amnjorr)
hagigatds mavivd bo'lgasn, kuzastons
{Drgamish ) jarayamnng va subyektnemng
{kuzstunvwchiming) etibori garatigasn narss
{predrmet), sayory voges), hodiss.

Model {lot. modulus = dlchav, me'yor) = birar hagigly obyekt yaki obyektlar tizimining
obrazi yoki nusxasi balib, u izlanish alib borilayatgan schaning malum talablariga javob
berishi zarur.

Modellashtirish = bilish obyektar (fizk hodisa vajarayonlar)ni ularning modellan yordamidsa
tadgig gllish, mavjud predmet va hodisalsr modelaninl yasash va oiganishdan borat jarmyon.

2. Quyidagi sxemaning natijasini aniglang.




3. 10va 90 ning oralig‘idan 2 gadam bilan 7 ta tasodifiy sonni chigaruvchi dastur
tuzing.

foriinrange(10,90,12):

print(i)

23-BILET

1. Algoritmning tasvirlash usullari hagida ma’lumot bering.
1. Algoritmning so'zlar yordamida ifodalanishi. Bu usulda ijrochi uchun beriladigan

har bir ko'rsatma tabiiy tildagi jumlalar, so'zlar orgali buyrug shaklida beriladi. Bunda
algoritmning har bir buyrug'i ijrochiga tushunarli so'zlar orgali ifodalanadi.

2. Algoritmning formulalar yordamida ifodalanishi. Bu usulda algoritrmning har bir
amali matermnatik formulalar yordamida ifodalanadi. Algoritrm amallarini ifodalashda oddiy
matematik yozuvlardan foydalanish mumkin. Bu usuldan matematika, fizika, kimyo kabianig
fanlardagi formulalarni organishda foydalaniladi. Bu usulga ba'zan analitik ifodalash ham
deyiladi.

3. Algoritmning jadval yordamida ifodalanishi. Algoritmning bu tarzda tasvirlanishidan
ham ko'p foydalanamiz. Masalan, maktabda go'llanib kelinayotgan dars jadvali, Pifagor jadvali,
kimyoviy elementlar jadvali va h. k. Funksiyalarning grafiklarini chizishda ham algoritmlar
giyrmatlarining jadvali ka'rinishlaridan foydalanamiz. Bunday jadvallardan foydalanish algoritmilari
sodda bo'lganligi tufayli, ularni o'zlashtirib olish oson.



4. Algoritmning grafik shakldaifodalanishi. Algoritmningbu ko'rinishdagiifodasisizga
avvaldan tanish, chunki matematika kursida chizilgan grafiklarning ko'pehiligi algoritmning
grafik usulda berilishiga misol bo'ladi. Bundan tashqgari, shahar yoki turar joy mavzelarida

joylashgan uylar yoki inshootlarning joylashish sxemasi, biror uy hamda inshootlarni izlash
va harakatlanish bo'yvicha berilgan karta-sxemalari, avtobuslarning yo'nalish sxermasi ham

bunga miscl bo'la oladi.
Algoritmlash asoslarini o'rganishning yvana bir qulay grafik shakli blok-sxerma usulidir.

Blok-sxemalar yo'nalish chiziglari orgali tutashtirilgan ma'lum buyrug yoki ko'rsatmani aks
ettiruvchi maxsus gecmetrik shakl = bloklardan tashkil topadi.
Blok-sxemalarni  tuzishda foydalaniladigan asosiy sodda geocmetrik figuralar

guvidaailardan iborat:
5. Algoritmning dastur shaklida ifodalanishi.

Hozirgi kunda juda kop algoritmik tillar mavjud bo'lib, ularni dasturlash tillari deb
ataymiz. Algoritmik &l = algoritrmlarni bir xil va aniq yozish uchun ishlatiladigan belgilashlar
va qoidalar tizimi. Algoritmik til eddiy tilga yagin bolib, u matematik belgilarni (yugorida
aytilganidek) o'z ichiga oladi. Qo'yvilgan masalalarni yechish uchun tuzilgan algoritmlarni
tog'ridan-to'g'ri mashinaga kiritib, yvechib bo'lmaydi, shu sababli yozilgan algeritmni birorta
algoritmik tilga o'tkazish zarur.

2. Quyidagi sxemaning natijasini aniglang.

A4

w10,

-

F ok 1| EMAS

1 & g il
2VA EMAS

h 4

3. Berilgan 4 xonali son ragamlari yig‘indisini hisoblash dasturini tuzing.
print('999<a<10000 son kiriting')

a=int(input('a='))

t=a%10



u=a//10%10
i=a//100%10
b=a//1000

print(b+i+u+t)
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1. Verbal model tushunchasiga ta’rif bering.

Verbal modellar og'zaki yoki fikr shaklidagi axborot modeli hisoblanadi. Ular biror-bir
axborot tashuvchisida (qog'oz, foto va kinoplyonka va b)) aks ettirilgan obyektlarning vizual
shakllaridan iborat. Bu turdagi modellardan ta'lim schasida (darsliklarda rasmilar, turli fanlar
boyicha oquv plakatlar) hamda obyekilarni tashqi belgilar boyicha tasniflash kerak bolgan
fanlarda (botanika, biologiya, paleontologiva va b.) keng qollaniladi.

2. | A& BV C mantiqiy ifodaga mos sxema chizing.

A B C 1A IA&B IA&BVC
1 1 1 0 0 0
1 1 0 0 0 1
1 0 1 0 0 1
1 0 0 0 0 1
0 1 1 1 1 1
0 1 0 1 1 1
0 0 1 1 0 1
0 0 0 1 0 0

3. Aylana radiusi 5 ga teng bo‘lganda, uning uzunligini topish dasturini tuzing.

Natijani 2 xona aniglikda chiqgaring.

r=5
pi=3.14
[=2*pi*r

print(l)
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1. Obyektlarniifodalash vositasi bo‘yicha modellar necha turga bo‘linadi va

ularga misol keltiring

4. Obyektlarni ifodalash vositalari bo'yicha.

a) Abstrakt modellar, o'z navbatida, ikki guruhga bo'linadi: matematik va iqtisodiy
matematik modellar.

Matematik modellar obyektning tuzilishi va o'zaro bog'lanish gonuniyatlarining
matematik munosabatlar, formulalari va matematik-mantigiy tavsifidan iborat. Matematik
madellar jarayon yoki hodisani tavsiflovchi matematik belgilar tizimi hisoblanadi.

ATEME

Igtisodiy matematik modellar yordamida igtisodiy taraggiyotning eng umumiy
gonuniyatlan tekshiriladi. Turli igtisodiy kdrsatkichlar, jumladan, milliy daromad, iste'mol,
ish bilan bandlik, jamg'armalar, investitsiya korsatkichlarining o'zgarishi wa nisbatini
tahlil gilish, uni oldindan aytib berish wchun murakkab igtisodiy modellar go'llaniladi. Anig
xoOjalik waziyatlarini tekshirishda kichik igtisodiy tizimlardan, murakkab igtisodiy tizimlarni

tekshirishda, asosan, matematik modellardan foydalaniladi.

b} Fizik modellarda obyektning tabiati va tuzilishi asl nusxasi kabi bo'ladi, lekin undan
migdor (c'lchami, tezligiva hokazo) jihatidan farg giladi. Masalan, samalyot, kema, avtomaobil,
poyezrd va boshgalarming modellari bo'lishi mumkin.

d) Biologik model turli jonli obyektlar
va ularming gismlari (hujayra, organizm va

hokazo)ga xos biclogik tuzilish, funksiya va _?:E.y
jarayonlarni - modellashtirishda  go'llaniladi. "
Biclogik model odam wa hayvonlarda A
uchraydigan  ma’lum  bir  holat  yoki .'p
kasalliklarni laboratoriya hayvonlarida sinab ‘1 j;
kd'rish imkonini beradi. Bunda shu holat yoki o

kasallikning kelib chigish mexanizmi, kechishi,
ogibati kabilar tajriba asosida d'rganiladi.



2. (A&B)V(CV | D) mantigiy ifodaga mos sxema chizing.

A B C D ID | A&B | CVID [(A&B)V(CVID)
1 1 1 1 0 1 1 1
1 1 1 0 1 1 1 1
1 1 0 1 0 1 0 1
1 1 0 0 1 1 1 1
1 0 1 1 0 0 1 1
1 0 1 0 1 0 1 1
1 0 0 1 0 0 1 1
1 0 0 0 1 0 1 1
0 1 1 1 0 0 1 1
0 1 1 0 1 0 1 1
0 1 0 1 0 0 1 1
0 I 0 0 I 0 T 1
0 0 I I 0 0 T 1
0 0 1 0 1 0 1 1
0 0 0 1 0 0 1 1
0 0 0 0 1 0 1 1

3. “*” lar yordamida to‘g‘ri to‘rtburchak hosil qilish dasturini tuzing.
print('******')

print('* *!)
print('* *')
print('* *1)
print('* *1)

print('******')
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1. Aralash algoritm tushunchasiga izoh bering.
Tarkibida bir  necha turdagi algoritmlar
(kombinatsiyalashgan) algoritm deyiladi.
Aralash algoritmlarga quyidagilar miscl bo'ladi,

gatnashgan

algoritmga  aralash

1-masala. Sinfda 25 nafar o'quwchi bor. Qancha o'quvchi informatikadan "a'lo” baho

olganligini aniglash algoritmi tuzilsin.

Boshlansin

L 4
K=0
= * -,
—»<_ i=1,25,1 -
h 4 __
f Baho kiritilsin /
X
e I ha
= ___Eah»n-:S ,:::J_-" K=K+1 D
¥ voa
v
I K A
rd chigarilsin 7
. = -
Tugatilsin
2. AVB& | C mantiqgiy ifodaga mos sxema chizing.

A B C AVB /C AVB&/C
1 1 1 1 0 0
1 1 0 1 1 1
1 0 1 1 0 0
1 0 0 1 1 1
0 1 1 1 0 0
0 1 0 1 1 1
0 0 1 0 0 0
0 0 0 0 1 0

3. x%+4x-21=0 kvadrat tenglamani ildizlarini hisoblash dasturini tuzing

from math import*
a=int(input('a='"))

b=int(input('b="))




c=int(input('c="))

d=pow(b,2)-4*a*c

if d>0:
x1=(-b-sqrt(d))/(2*a)
x2=(-b+sqrt(d))/(2*a)

print('x1=',x1)

print('x2=",x2)
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1. Tarmoglanuvchi algoritm hagida tushuncha bering.
Agar hiscblash jarayoni gandaydir berilgan shartning bajarilishiga garabturlitarmoglar
bodyichadavomettirilsa vahisoblash jarayonida harbirtarmog fagat birmarta bajarilsa, bunday
hisoblash jarayonlariga tarmoglanuvchi algoritmilar deyiladi. Tarmoglanwechi struktura,
odatda, gandaydir mantigiy shartni tekshirish blokini o'z ichiga oladi. Tekshirish natijasiga
ko'ra, tarmog deb ataluvchi uyoki bu amallar ketma-ketligi bajariladi. Tarmoglanuvehi tuzilish
shart tekshirish natijasiga (ha yoki yo'g) garab ikki yvo'ldan birini tanlash imkoniyatini beradi,
ya'ni ko'rsatilgan tarmogdan fagat bittasining bajarilishini ta'minlaydi.
Bu tuzilmalar, asosan, 2 xil — to'lig va gisgartirilgan kd'rinishda berilishi mumkin. Ular

guyidagi sxema orgali ifodalanadi:

Turi So'zlar orgali Blok-sxema ko'rinishida Namuna

E} ha _—ghart _ _

= agar shart - Agar berilgan sonning

-E u holda ragamlari yig'indisi 3 ga
ko'rsatmalar korsatmalar oldigsiz bo'llinsa, u holda

! _ guruhi yo'g q 9 g _

& guruhi oxiri bu son 3 ga karrali bo'ladi.

L1&]

agar shart
u holda
ko'rsatmalar
guruhil aks holda
ko'rsatmalar
guruhi? oxiri

agar - u holda - aks holda;

ko'rsatmalar

____.-""\-\._\_\_\_ a
l—-:hE' ~ shart - oq
"'\-\.._\_\_H____-"

kdrsatmalar |
gurizhil guruhiz2

Agar berilgan sonning
ragamlari yig'indisi 3 ga
goldigsiz bdlinsa, u holda bu
son 3 ga karrali bo'ladi, aks
holda 2 ga karrali bo'lmaydi.




2. 1 A& B& 1 C mantigiy ifodaga mos sxema chizing.
B C /A /B

~

e == e P

IA&IB | IA&/B&IC

OO QI H
e (ool
il e e
RO oo

0
0
1
1
0
0
1
1

QOO OFH
OO OO

3. Python dasturlash tilida (math.floor(math.sqrt(156))+math.ceil(-23.48)
ni hisoblang.

.

HameError: name "math' iz not defined
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1. OBlok-sxema tuzishda foydalaniladigan geometrik figuralar va ularning vazifasi haqida
tushuntiring.

Algaritmilas h asoslarini o rganishning yana bir gulay grafik shakli blok-sxema usulidir
Blok-sxemalar ywo'nalish chiziglari orgali tutashtirilgan ma’lum buyrug yoki ko'rsatmani aks
ettiruvehi maxsus geometrik shakl = bloklardan tas hkil topadi.

Blok-sxemalarni tuzishda foydalaniladigan asosiy sodda geometrik figuralan
guyidagilardan iborat:

Blokning momi Blokning ko' rinishi Blokning vazifasi
Algoritmni - - . . .
boshlash / ( ) | boshianiani va tugashida aelianiad

tugatish bloki - - 9 A )

Castlabki ma’'lumotlar kiritishni
Kiritish/ Ve - tashkil gilish wva olingan
chigarish blolkki - o ma'lumotlarni chigarish

uchun xizmat giladi.
Qiymat berish yoki tegishli
ko'rsatmalarni bajarishga xizmat
Funksicnal blok giladi. To'rtburchak ichiga
[operator bloki) bajarilishi kerak bo'lgan buyrug
yvoziladi. Bir blokda bir nechta
buy rugni yozish mumlkin.
Shart tekshirish orgali algoritmning
) bajarilish ywo'nalishi belgilanadi.
. T Agar romb ichida yozilgan shart
Mugobil blok T D‘Ell'inli boi'lsa, u hDIEa t—gshqaruv
“ha” tarmog'i, aks holda, “yo'q”®
tarmog’i bo'ylab uzatiladi.

2. Quyidagi sxemaning chiqishi nol bo‘lishi uchun, kirishda ganday giymatlar bo‘lishi
kerak.

5]

0 — '

0

3. Rombning tomoni 5 ga, diagonallaridan biri 6 ga teng. Rombning yuzini
hisoblash dasturini tuzing.

from math import*

a=5



d1=6

d11=d1/2
d22=sqrt(pow(a,2)-pow(d11,2))
d2=2*d22

s=d1*d2

print(s)
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1. Foydalanish sohasi bo‘yicha model turlariga ta’rif bering.

1. Foydalanish sohasi bo'yicha: dquv, tajriba, dyin, imitatsion, ilmiy-tadgigot modellari.

Oguv modellari o'gitish jarayonida ishlatiladi. Bularga ko'rgazmali go'llanmalar,
trenajyorlar, o'gitish dasturlari kiradi.

Tajriba modellari obyekini tadgig gilish hamda uning bolajak tavsiflarini
prognozlashtirish (bashorat gilish) uchun go'llaniladi. Misol uchun, samolyot ganotining
miodeli uning havo ogimlariga garshiligini o'rganish uchun aerodinamik guvurda “puflanadi®;

ilmiy-texnik modeliar jarayon va hodisalamni tadgig gilish uchun yaratiladi. Bunday
modellarga momagaldirogelekirrazryadiniolish uchungurilma, Quyoshtizimi sayyoralarining
harakatlanish modeli, ichki yonish dvigatelining modellarini kiritish mumkin.

2. Quyidagi sxemaning natijasini aniglang.

I_ _ol_ X
N

1
i & 0 jJAVOB- 0

2. “In”, “ter”, “faol” gism so‘zlaridan so‘z hosil qilib ekranga chigaring.

print('In'+'ter'+'faol’)
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1. Algoritmning grafik shaklda tasvirlanishi hagida ma’lumot bering. Blok-sxema
tushunchasini izohlang.

Algoritmlas h asoslarini o'rganishning yana bir qulay grafik shakli blok-sxema usulidir
Blok-sxemalar ywo'nalish chiziglari orgali tutashtirilgan ma’lum buyrug yvoki ko'rsatmani aks
ettiruvehi maxsus geometrik s hakl = bloklardan tas hkil topadi.

Blok-sxemalarni tuzishda foydalaniladigan asosiy

sodda geometrik figuralan
gquyidagilardan iborat:

Blokning nomi Blokning ko' rinishi Blokning vazifasi
Algoritmni - - p e e .
boshlash / I{ \'I bos hJIﬂELlIrEI gll':ti TaLtlﬁgaSsxhﬁ Enaa 2‘::?;251 iladi

tugatish bloki - - '

Dastlabki ma'lumotlar kiritishni
Kiritishy 4

y - tashkil gilish va clingan
chigarish bloki s o

ma'lumotlarni chigarish
uchun xizmat giladi.
Qiymat berish yelki tegishli
ko'rsatmalarni bajarishga xizmat
giladi. Tae'rtburchak ichiga
bajarilishi kerak bo'lgan buyrug
yoziladi. Bir blokda bir nechta
buyrugni yozish mumkin.
Shart tekshirish ocrgali algoritmning
. bajarilish yvo'nalishi belgilanadi.
. I Agar romb ichida yozilgan shart
Mugobil blok R «-.::-Ell'inli boilsa, u h-:::-IEa I:-gshq aruw
*ha" tarmog’i, aks holda, "yo'g”
tarmog'i bo'ylab uzatiladi.

Funksional blok
[operator bloki)

2. A=rost, B=yolg‘on, C=rost bo‘lganda quyidagi quyidagi amallarni bajaring.

AVB& | C=1V0& | 1=1v0=0
Javob: 0-yolgon

3. 79 sonini 8 soniga bo‘lganda butun gismini chigaruvchi dastur tuzing.

a=79
b=79//8

print(b)



